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Sortie de DOFUS 2.0 pour Noël 2009 
 

Roubaix, France –  18 septembre 2009 – DOFUS, le jeu en ligne n°1 en France et aux 
25 millions de joueurs dans le monde, lance sa plus importante évolution le 2 
décembre 2009. Pour fêter ses 5 années de succès et remercier ses joueurs fidèles, 
DOFUS 2.0 sera également disponible en magasin dans un coffret collector. 
 

Depuis  sa  sortie  en  septembre  2004,  le  jeu  vidéo  en  ligne  le  plus 
plébiscité  par  les  internautes  français  a  connu  des  versions  successives 
qui  ont  contribué  à  son  immense  succès  tant  en  France  qu’à 
l’international.  La  version 2.0 est  la plus  importante mise à  jour qu’ait 
connue  le  titre  qui  est  actuellement  disponible  en  version  1.28.  Les 
graphismes et le code source ont été entièrement revus afin de proposer 
une richesse des détails et une expérience de jeu inégalées.  

 
A l’occasion de la sortie de cette version 2.0 et pour fêter le 5ème anniversaire de DOFUS, un coffret 
collector sera proposé en édition limitée pour la France, la Belgique, la Suisse et le Canada. C’est une 
première  pour  ce  jeu  vidéo  habituellement  disponible  gratuitement  et  sur  téléchargement 
uniquement.  Afin  de  ravir  ses  fans,  son  éditeur  ANKAMA  leur  a  réservé  un  certain  nombre  de 
contenus exclusifs. Le coffret collector comportera notamment : 
 

‐ 1 DVD comportant le jeu et des contenus exclusifs 
‐ 1 carte du monde 
‐ 1 CD des musiques du jeu 
‐ 1 carte DOFUS PREMIUM 
‐ 1 carte Rare Brillante aléatoire Wakfu TCG 
‐ 1 panoplie complète avec son familier utilisable en jeu 
‐ 1 mois d’abonnement à DOFUS et DOFUSPocket,  le service 

mobile lié au jeu  
 
 

Il  sera  complété  par  une  figurine mystérieuse  et  des  surprises  « in‐game »  dont  la  nature  sera 
dévoilée  ultérieurement  sur  le  site www.dofus.com.  Le  coffret  sera  disponible  au  prix  public  de 
29,99€  sur  la  boutique  en  ligne  Ankama  Shop  et  également  dans  un  grand  nombre  d’enseignes 
spécialisées, multispécialistes ou de la grande distribution.  
 

 

DOFUS  qui  est  le  jeu  vidéo  en  ligne  ayant  la  plus  forte  audience  en 
France1  connait  également  un  large  succès  à  l’international.  ANKAMA 
envisage  de  proposer  des  versions  boites  de  son  titre  phare  dans 
d’autres pays dans  le courant de  l’année 2010. La date de sortie exacte 
du coffret collector en version française est quant à elle fixée au mercredi 
2 décembre 2009. 

                                                            
1 Source : Jeux Online, le portail des MMORPG ‐ http://www.jeuxonline.info/statistiques/ Septembre 2009 – 
Copyright – Tous droits réservés. 
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A propos du Groupe ANKAMA 
Fondé par Anthony Roux, Camille Chafer et Emmanuel Darras à Roubaix en 2001, ANKAMA est un 
groupe indépendant de création numérique employant plus de 400 personnes. Fort du succès 
international de son MMORPG DOFUS, comptabilisant plus de 25 millions de joueurs, ANKAMA se 
positionne sur des secteurs variés : jeux en ligne, édition, animation, conception de sites web, presse, 
services pour téléphones mobiles, jeux vidéo pour consoles dernière génération. ANKAMA développe 
Wakfu, un projet cross‐média de dessin animé / jeu vidéo / jeu de cartes et bandes dessinées. Pour 
plus d’informations, visitez notre site officiel : www.ankama‐group.com 
 
DOFUS 
À mi‐chemin entre le jeu vidéo et le dessin animé interactif, DOFUS propose un nouveau concept de 
jeu en ligne. Ses graphismes d'inspiration manga, son gameplay tactique et son humour ravageur lui 
confèrent une place à part parmi les autres jeux de rôle en ligne massivement multijoueurs 
(MMORPG) et ont déjà séduit 25 millions de joueurs à travers le monde. Pour plus d’informations, 
visitez le site officiel : www.dofus.com 
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